
Deutsches Competitive Intelligence Forum (dcif) e.V.

 
Datum: am 07.04.2021 um 16:30-18:00
Titel: #FirstWednesday - Business Wargaming - Increasing success rate through scenario analysis role-play
Das dcif bietet Mitgliedern und Interessierten im Rahmen der #1stWednesday-Reihe am 07.04.2021 von 16:30 - 18 
Uhr eine weitere Impulsveranstaltung in Form eines Webinars an. - In englischer Sprache!

Thema:
Business Wargaming - Increasing success rate through scenario analysis role-play
Wargaming is a role-playing simulation of a competitive marketplace used either for general management training 
and team building, or as a tool to explore and test competitive strategies for a specific firm in order to discover any 
weaknesses in a plan and to identify possible consequences of adopting such a plan.

Strategic Rationale and Implications
- Aim of a war game is to turn information into actionable intelligence.
- Many management decisions are guided by conservative thinking.
- Helps firm to avoid the trap of endlessly trying to repeat its own past success by repeating history.
- War games allow experimentation with new strategic directions without incurring real world costs.
- The action in a war game will span a nominated time period.
- Forces participants to change their perspective on strategic decision-making.

Sprecher:
Marcos Dreher, 2. Vorsitzender des dcif e.V.

Teilnahmegebühr:
Die Teilnahmegebühr beträgt 100,00 € zzgl. MwSt. (50,00 € zzgl. MwSt. für Studenten und Azubis - diese melden 
sich bitte ausschließlich per E-Mail an. Für dcif-Mitglieder ist die Teilnahme kostenfrei!) Bitte beachten Sie, dass die 
Anmeldung zur Veranstaltung und eine eventuelle Stornierung einen nicht unerheblichen Bearbeitungsaufwand in 
der Geschäftsstelle verursachen. Deshalb berechnen wir für die Stornierung einer Anmeldung 40,00 EUR.
 
 


